




2026 / 2027 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI
…………………………. İLKOKULU




MATEMATİK DERSİ







ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK PLANI





	TEMA: NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)

	[bookmark: _Hlk205463114]AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	EYLÜL
	1. Hafta
	5 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)


Değerler 
D3. Çalışkanlık, 
D4. Dostluk




Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı, 
OB4. Görsel Okuryazarlık

	MAT.1.3.1. Hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümleyebilme 
a) Yönergede yer alan mesafe ve yönleri içeren kavramları belirler. 
b) Yönergeleri kullanarak başlangıç noktası ve hedef arasında ilişki kurar.
	
Günlük yaşam durumlarında yer, yön (ileri ve geri) ve konum bildiren (altında, üstünde, etrafında, önünde, arkasında, arasında, yüksekte, alçakta, uzakta, yakında, içinde, dışında, sağında, solunda, çukurda, tümsekte) ifadelere yönelik merak uyandıran etkinliklerle ya da akranlarıyla vakit geçirebileceği eğitsel oyunlarla konuya giriş yapılır (E1.1, E2.5, D4.4).
	İÇERİK ÇERÇEVESİ 
Uzamsal İlişkiler

Uzamsal İlişkiler


Genellemeler
• Yer, yön ve konum birbiriyle ilişkilidir.
• Eş nesneler birbiri ile aynıdır.


Anahtar Kavramlar
• yer, yön, konum, hareket, referans noktası, altında, üstünde, etrafında, arasında, önünde, arkasında, yüksekte, alçakta, uzakta, yakında, içinde, dışında, sağında, solunda, çukurda, tümsekte, ileri, geri, eş, eşlik, aynı


Sembol ve Gösterimler
----------







	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Hayat Bilgisi, 
Görsel Sanatlar, 
Beden Eğitimi ve Oyun, 
Türkçe




BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
KB2.2. Gözlemleme, 
KB2.7. Karşılaştırma
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	2. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.3.1. Hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümleyebilme (2 Saat)
a) Yönergede yer alan mesafe ve yönleri içeren kavramları belirler. 
b) Yönergeleri kullanarak başlangıç noktası ve hedef arasında ilişki kurar.

 
 MAT.1.3.2. Nesnelerin eşliğini değerlendirebilme (3 Saat) 

a) Nesnelerin eşliği için bir ölçüt belirler. 
b) Ölçüte uygun bilgileri kullanarak ölçme yapar. 
c) Yapılan ölçmeye dayalı olarak elde ettiği sonuçları ölçüt ile karşılaştırır. 
ç) Karşılaştırmalarına ilişkin olarak yargıda bulunur.


	







Günlük yaşamda karşılaşılan veya sınıf içerisinde bulunan eş nesneler renk, boy ve şekil gibi biçimsel özellikleri yönünden karşılaştırma yapılarak eşlik kavratılır (KB2.7). Eşlik kavramının eşitlik kavramından farklı olduğu ve sayıların miktar olarak aynı olması durumuna eşitlik denildiği ifade edilir.
Öğrencilerden belirledikleri renk, şekil ve büyüklük gibi ölçütleri kullanarak gözlem yapmaları ve nesnelerin görsel özelliklerini incelemeleri istenir (KB2.2, E3.2). Ölçüt ile gözlemlenen özellikler karşılaştırılır (KB2.7).

            Eş Nesneler
	
	
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	3. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.3.2. Nesnelerin eşliğini değerlendirebilme 
a) Nesnelerin eşliği için bir ölçüt belirler. 
b) Ölçüte uygun bilgileri kullanarak ölçme yapar. 
c) Yapılan ölçmeye dayalı olarak elde ettiği sonuçları ölçüt ile karşılaştırır. 
ç) Karşılaştırmalarına ilişkin olarak yargıda bulunur.
	
	
	
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi






	TEMA:  MAT.1.1.SAYILAR VE NİCELİKLER (1)

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	EKİM
	4-5. Hafta
	8 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme
Becerisi),
SDB2.1. İletişim,
SDB2.2. İş Birliği, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme



Değerler
D3. Çalışkanlık,
 D7. Estetik


Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı, 
OB7. Veri Okuryazarlığı
	MAT.1.1.1. Rakamları ve 20’ye kadar olan sayıları (20 dâhil), niceliklerin büyüklüklerini temsil etmek için kullanabilme
a) Niceliklerin büyüklüklerinin farklı temsillerini tanır. 
 b) Karşılaştığı niceliklerin büyüklüklerini, farklı temsilleri bağlamında belirler. 
 c) Karşılaştığı niceliklerin büyüklüklerini rakam ve sayılarla okur ve yazar.
	   

  Matematiksel temsili belirlenen nesne grubunun
niceliksel büyüklüğü rakamlar ve sayılarla ifade edilir. Bu duruma ilişkin bir matematiksel
temsilin günlük yaşam veya matematiksel bir durum içerisindeki kullanımının anlaşılması
sağlanır. Süreç içinde öğrencinin aktif olduğu günlük yaşamda karşılaştığı nesnelerden
sayısı 20’ye kadar (20 dâhil) olanların büyüklüklerini rakam ve sayılarla okuyup yazması sağlanır. Ayrıca süreçte çeşitli araç gereç kullanılarak öğrencilerin sayma, işaretleme, eşleştirme ve boyama yapmalarını gerektiren etkinlikler yapılır.

	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sayılar


Genellemeler
• Sayılar çoklukları temsil eder.
• Sıra sayıları bir örüntü oluşturur.

Anahtar Kavramlar
• rakamlar, sayılar, sıra sayısı, çözümleme, ritmik sayma, karşılaştırma, sayı ve şekil örüntüleri


Sembol ve Gösterimler













	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun, Müzik,
Görsel Sanatlar





BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
KB2.8. Sorgulama, 
KB2.10. Çıkarım Yapma, 
KB2.12. Mevcut Bilgiye/ Veriye Dayalı Tahmin Etme,
KB2.16.2. Tümdengelimsel Akıl Yürütme
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	5-6. Hafta
	7 Saat
	
	

 MAT.1.1.2. Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parçalar arasında ilişkileri çözümleyebilme 
 a) Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunun parçalarını belirler. 
 b) Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parçalar arasındaki ilişkileri belirler.
	 

  Öğrencilere miktarı 10’dan az olan bir grup nesnenin sayısını belirlemeden nesnelerin dağınık ya da düzenli şekilde olan dizilimini dikkate alacakları etkinlikler sunulur. Araç gereç ya da görsellerden yararlanılarak bir çokluğu oluşturan nesnelerin parçaları ve parçalar arasındaki ilişki belirlenir. Parçalar birleştirilerek çokluğun sayısının bulunmasına yönelik aşamalara yer verilir (KB2.16.2). Miktarı 10 ile 20 arasında olan bir nesne grubunun sayısının belirlenmesi için 10’dan küçük sayılarda yapılan etkinliklere benzer şekilde gruplara ayırma etkinlikleri yaptırılarak bir çokluğun onluk ve birliklerine göre çözümlenmesine ilişkin anlayış oluşturmaları beklenir.








	
	
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi








	[bookmark: _Hlk205493126]TEMA: MAT.1.1.SAYILAR VE NİCELİKLER (1)

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	KASIM - EKİM
	7. Hafta
	4 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme
Becerisi),
SDB2.1. İletişim,
SDB2.2. İş Birliği, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Değerler
D3. Çalışkanlık,
 D7. Estetik

Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı, 
OB7. Veri Okuryazarlığı
	MAT.1.1.2. Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parçalar arasında ilişkileri çözümleyebilme (1 Saat)
 a) Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunun parçalarını belirler. 
 b) Ögeleri dağınık veya düzenli bir şekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parçalar arasındaki ilişkileri belirler.

 
 MAT.1.1.3. Nesnelerin sıra sayısını gösterebilme 
(4 Saat)

	   

   Öğrenme-öğretme uygulamalarından önce günlük yaşamdan örneklerle sıra bildirilen durumlar ele alınır. Süreçte öncelikle sayıların öncelik/sonralık ve arasında olma durumlarını ifade etmeleri sağlanır. Bunun ardından sıra bildiren ifadeleri öğrencilerin göstermesi beklenir. Etkinlikler öğrencilerin iletişim ve iş birliği hâlinde oldukları grup faaliyetleriyle
yürütülür (SDB2.1, SDB2.2). Ordinal değerlerle ilişkili olarak merak uyandırıcı ve dikkat çekici eğitsel oyunlarla etkinlikler, planlanır (E1.1, E2.5).

	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sayılar


Genellemeler
• Sayılar çoklukları temsil eder.
• Sıra sayıları bir örüntü oluşturur.

Anahtar Kavramlar
• rakamlar, sayılar, sıra sayısı, çözümleme, ritmik sayma, karşılaştırma, sayı ve şekil örüntüleri


Sembol ve Gösterimler
-------------------



*Cumhuriyet Bayramı
 *Kızılay Haftası




	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun, Müzik,
Görsel Sanatlar





BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
KB2.8. Sorgulama, 
KB2.10. Çıkarım Yapma, 
KB2.12. Mevcut Bilgiye/ Veriye Dayalı Tahmin Etme,
KB2.16.2. Tümdengelimsel Akıl Yürütme
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	8. Hafta
	5 Saat
	
	
 MAT.1.1.3. Nesnelerin sıra sayısını gösterebilme 
(2 Saat)
 
 *Okul Temelli Planlama (2 Saat)
	
	
	
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi


	
	9. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.1.3. Nesnelerin sıra sayısını gösterebilme.    (1 Saat)
 MAT.1.1.4. İki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle karşılaştırabilme (4 Saat)
a) İki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle ifade eder. 
 b) İfade edilen büyüklüklere ilişkin benzerlikleri listeler. 
 c) İfade edilen büyüklüklere ilişkin farklılıkları listeler.
	    Öğrencilerin iki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle belirleyebilmeleri için aktif oldukları sınıf içi etkinlikler düzenlenir. Bu etkinliklerde
öğrencinin günlük yaşamda sıklıkla karşılaşmış olduğu nesnelerden oluşan çokluklara yönelik
(bir tarafta 6, diğer tarafta 10 elma bulunan sepetler gösterilmesi gibi) cevabı “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” olan durumları içeren sorular sorulur.


	
	
	







	TEMA: MAT.1.1.SAYILAR VE NİCELİKLER (1)

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	ARALIK-KASIM 
	10. Hafta
	5 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme
Becerisi),
SDB2.1. İletişim,
SDB2.2. İş Birliği, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Değerler
D3. Çalışkanlık,
 D7. Estetik

Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı, 
OB7. Veri Okuryazarlığı
	MAT.1.1.4. İki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle karşılaştırabilme 
a) İki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle ifade eder. 
 b) İfade edilen büyüklüklere ilişkin benzerlikleri listeler. 
 c) İfade edilen büyüklüklere ilişkin farklılıkları
	       Öğrencilerin iki niceliğin büyüklüğünü “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” terimleriyle belirleyebilmeleri için aktif oldukları sınıf içi etkinlikler düzenlenir. Bu etkinliklerde
öğrencinin günlük yaşamda sıklıkla karşılaşmış olduğu nesnelerden oluşan çokluklara yönelik
(bir tarafta 6, diğer tarafta 10 elma bulunan sepetler gösterilmesi gibi) cevabı “çok”, “daha çok”, “az”, “daha az” veya “eşit” olan durumları içeren sorular sorulur.



	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sayılar


Genellemeler
• Sayılar çoklukları temsil eder.
• Sıra sayıları bir örüntü oluşturur.

Anahtar Kavramlar
• rakamlar, sayılar, sıra sayısı, çözümleme, ritmik sayma, karşılaştırma, sayı ve şekil örüntüleri


Sembol ve Gösterimler












	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun, Müzik,
Görsel Sanatlar





BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
KB2.8. Sorgulama, 
KB2.10. Çıkarım Yapma, 
KB2.12. Mevcut Bilgiye/ Veriye Dayalı Tahmin Etme,
KB2.16.2. Tümdengelimsel Akıl Yürütme
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	11. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.1.5. 100’e kadar ileriye ve 20’den geriye doğru ritmik sayabilme


	   100’ü geçmeyecek sayıda nesneden oluşan
bir çokluktaki nesne sayısını belirleyebilmeleri için 100’e kadar ritmik sayma gerektiren
etkinliklerden faydalanır. İleriye doğru birer ritmik sayma yaptırılarak nesne sayısına
ulaşmaları sağlanır. Etkileşimli bir şekilde sayılabilir nesneler gruplandırılarak sırasıyla
100’e kadar (100 dâhil) ileriye doğru birer, beşer ve onar; 20’ye kadar ileriye doğru ikişer ve
20’den geriye doğru birer ve ikişer ritmik sayma etkinlikleri yapılır.
	
	
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi


	
	12. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.1.5. 100’e kadar ileriye ve 20’den geriye doğru ritmik sayabilme (3 Saat) 
 
 MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayı ve şekil örüntülerini çözümleyebilme (2 Saat)
a) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögelerini belirler. 
 b) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögeleri arasındaki ilişkiyi belirler.
	   
   Örüntüler; somut nesneler, modeller, resimli kartlar, çizilmiş hazır sekiler vb. malzemelerle
çizim yaptırılmadan oluşturulur. Oluşturulan örüntülerdeki ilişkileri sözel olarak da açıklamaları sağlanır. İlk aşamada tekrar eden sayı ve şekil örüntülerine yer verilir. Devamında öğrencilerden artan veya azalan sayı örüntülerinin günlük yaşamda karşılarına nasıl çıkabileceği konusunda örnekler vermeleri istenir.




	
	
	




	[bookmark: _Hlk205494155]TEMA: MAT.1.1.SAYILAR VE NİCELİKLER (1) 

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	ARALIK 
	13. Hafta
	5 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme
Becerisi),
SDB2.1. İletişim,
SDB2.2. İş Birliği, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Değerler
D3. Çalışkanlık,
 D7. Estetik

Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı, 
OB7. Veri Okuryazarlığı
	 MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayı ve şekil örüntülerini çözümleyebilme 
a) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögelerini belirler. 
 b) Sayı ve şekil örüntülerinin ardışık ögeleri arasındaki ilişkiyi belirler.
	  

 Örüntüler; somut nesneler, modeller, resimli kartlar, çizilmiş hazır sekiler vb. malzemelerle
çizim yaptırılmadan oluşturulur. Oluşturulan örüntülerdeki ilişkileri sözel olarak da açıklamaları sağlanır. İlk aşamada tekrar eden sayı ve şekil örüntülerine yer verilir. Devamında öğrencilerden artan veya azalan sayı örüntülerinin günlük yaşamda karşılarına nasıl çıkabileceği konusunda örnekler vermeleri istenir.

	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sayılar


Genellemeler
• Sayılar çoklukları temsil eder.
• Sıra sayıları bir örüntü oluşturur.

Anahtar Kavramlar
• rakamlar, sayılar, sıra sayısı, çözümleme, ritmik sayma, karşılaştırma, sayı ve şekil örüntüleri


Sembol ve Gösterimler

-----------------










	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun, Müzik,
Görsel Sanatlar





BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
KB2.8. Sorgulama, 
KB2.10. Çıkarım Yapma, 
KB2.12. Mevcut Bilgiye/ Veriye Dayalı Tahmin Etme,
KB2.16.2. Tümdengelimsel Akıl Yürütme
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	14. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayı ve şekil örüntülerini çözümleyebilme (1 Saat)
 
 MAT.1.1.7. Verilen bir çokluktaki ilişkilerden yararlanarak 20’ye kadar (20 dâhil) olan nesnelerin sayısını tahmin edebilme (4 Saat)

a) Verilen bir çokluktaki ilişkileri gözlem ve deneyimleri ile ilişkilendirir. 
 b) Bir çokluğun büyüklüğünü stratejiye dayanarak tahmin eder. 
 c) Tahmin edilen sonuç ile gerçek sonucu karşılaştırarak kendi tahminine yönelik bir yargıda bulunur.

	    Öğrencilerin bir çokluktaki ilişkilerden yararlanarak 20’ye kadar olan nesnelerin sayısını
tahmin edebilmeleri için grup çalışması yapılır. Grup çalışmaları esnasında öğrencilerden
verilen bir çokluğun nesne sayısını gözlem ve deneyimleri ile ilişkilendirerek tahmin etmeleri
istenir. Tahmin sürecinde bir çokluğu azlık çokluk bakımından kıyaslarken 5 ve 10 sayılarını
referans alarak strateji geliştirmeleri sağlanır.
   
   



	
	
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi


	
	15. Hafta
	3 Saat
	
	MAT.1.1.7. Verilen bir çokluktaki ilişkilerden yararlanarak 20’ye kadar (20 dâhil) olan nesnelerin sayısını tahmin edebilme.


 

	
	
	
	





	[bookmark: _Hlk205495820]TEMA: MAT.1.1.SAYILAR VE NİCELİKLER (2)

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	OCAK ARALIK 
	15. Hafta
	2 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi), SDB2.1. İletişim, 
SDB3.3. Sorumlu Karar
Verme



Değerler
D3. Çalışkanlık




Okuryazarlık Becerileri 
OB7. Veri Okuryazarlığı
	
MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun ölçme araçları ile nesnelerin uzunluğunu ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını tahmin edebilme 
a) Ölçeceği uzunluğa ve kütleye uygun standart olmayan ölçme aracını belirler. 
 b) Ölçeceği uzunluğun ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını belirlenen standart olmayan ölçü birimi cinsinden tahmin eder. 
 c) Tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunur.


	    Öğrencilerin nesneleri uzunluklarına göre karşılaştırmalarına yönelik etkinliklerle derse
başlanır. Her öğrenciden verilen hedef nesneye göre uzun, daha uzun, kısa, daha kısa ya da yaklaşık aynı uzunlukta en fazla beş nesneyi (aşamalı olarak iki, üç ve dört nesne ile) sınıfta bulmaları istenir. Buldukları nesneleri uzunluklarına göre karşılaştırma yaparak sıralamaları sağlanır. Sınıftaki nesneleri standart olmayan araçlarla ölçme oyunu oynanır (E2.5). Nesnelerin uzunluklarını ölçeceği standart olmayan uzunluk ölçme araçlarından uygun olanı belirlerken nelere dikkat edileceği ile ilgili sorular sorulur. Ölçeceği uzunluk ile ölçmede kullanacağı standart olmayan ölçme aracını karşılaştırarak tahminde bulunur ve gerçek sonucu bulmak için uygun standart olmayan ölçme aracını belirler.
   Düz çizgi şeklinde olmayan uzunluk ölçme araçlarının kullanımına da yer verilir. Örneğin bu
süreçte tel, ip gibi nesneler kullanılır ve öğrencilerin bu nesneler ile kendi vücut ölçülerini ölçebilecekleri
etkinlikler tasarlanır. Öğrencilerde merak uyandırmak ve ağır-hafif kavramlarını somutlaştırmak için çeşitli
araç gereçlerden yararlanılarak günlük yaşam problemleri sorulur (E1.1). Seçilen farklı nesnelerin kütlelerini gözlem yoluyla karşılaştırılmaları istenir. Nesnelerin kütlelerini karşılaştırmak için kullanılan bir aracı keşfetmelerini sağlamaya yönelik etkinlik yapılır.





   
   

	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Nicelikler 
(Uzunluk-Kütle Ölçme)

Genellemeler
• Nesneler, kendilerine sayısal değerler atanmadan da karşılaştırılabilir.



Anahtar Kavramlar
• uzunluk, uzun, daha uzun, en uzun, kısa, daha kısa, en kısa, ağır, daha ağır, en ağır, hafif, daha hafif, en hafif, denge, eşit


Sembol ve Gösterimler

------------










	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Görsel Sanatlar





BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
MAB5. Matematiksel Araç ve Teknoloji ile Çalışma (MAB5.1. Matematiksel Araç ve Teknolojiden
Yararlanma), 
KB2.10. Çıkarım Yapma
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	16. Hafta
	4 Saat
	
	MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun ölçme araçları ile nesnelerin uzunluğunu ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını tahmin edebilme (2 Saat)


 
 *Okul Temelli Planlama (2 Saat)
	
	
	
	Gözlem formu
 Performans görevi
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi


	
	17-18. Hafta
	13 Saat
	
	MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun ölçme araçları ile nesnelerin uzunluğunu ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını tahmin edebilme 
a) Ölçeceği uzunluğa ve kütleye uygun standart olmayan ölçme aracını belirler. 
b) Ölçeceği uzunluğun ve tartacağı kütlenin ölçüm sonuçlarını belirlenen standart olmayan ölçü birimi cinsinden tahmin eder. 
c) Tahmininin doğruluğuna ilişkin yargıda bulunur.

	
	
	
	

	
	
	
	
	DÖNEM SONU FAALİYET HAFTASI


	
	
	







	TEMA: MAT.1.2. İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	ŞUBAT
	19. Hafta
	2 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi),
 SDB2.1. İletişim,
 SDB2.2. İş Birliği,
SDB3.2. Esneklik, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme


Değerler
D4. Dostluk



Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	MAT.1.2.1. Günlük yaşamın içerdiği toplama ve çıkarma işlemlerini çözümleyebilme

a) Günlük yaşam durumunun toplama ve çıkarma işlemlerinden hangisini gerektirdiğini fark eder.

b) Günlük yaşam durumuna karşılık gelen toplama ve çıkarma işlemlerini birbiri ile ilişkilendirir.

	     


Günlük yaşam durumlarını içeren etkinliklerde, artma durumunda toplama işlemi; azalma durumunda ise çıkarma işleminin gerektiği (iki basamaklı sayı ile tek basamaklının sayının toplandığı, eldesiz; iki
basamaklıdan tek basamaklının çıkartıldığı, onluk bozma gerektirmeyen) açıklanır. Sınıfta gruplar oluşturularak her bir gruptaki öğrencilerin sayma yapması istenir. Son öğrencinin söylediği sayının grubun toplam sayısı olduğunun fark edilmesi sağlanır. Bu süreçte20’den küçük ve toplamları 20’ye kadar (20 dâhil) olan sayılarla eldesiz alt alta ve yan yana toplama işlemi yapılır (iki sayı ile sınırlı kalınır). Bunun yanında süreçte öğrencilerin etkin dinlemeleri, duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri ya da grup etkileşimine katılmaları sağlanarak etkileşim sürdürülür (SDB2.1, D4.2).
Toplama işleminde sıfırın etkisi, bir sayının sıfır ile toplandığında sonucun sayının kendisine eşit olduğu belirtilerek vurgulanır. Bu durumun matematikte
temel bir özellik olduğu ve herhangi bir sayıyı sıfır ile toplamanın toplamı değiştirmediğine vurgu yapılarak çeşitli örnekler verilir. Bunun yanında çıkarma işleminde öğrencilere bir sayıdan sıfır çıkarmak veya bir sayıdan kendisini çıkarmak arasındaki ilişki örneklerle gösterilir.









   



	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Toplama ve Çıkarma


Genellemeler
• Toplama ve çıkarma matematikte temel aritmetik işlemlerdendir.

Anahtar Kavramlar
• toplama, toplanan, toplam, artma, çoğalma, artı, çıkarma, eksilen, çıkan, fark, azalma, eksilme, eksi, eşittir


Sembol ve Gösterimler

        • +, −, =









	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun



BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
-------------
	Gözlem formu
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi

	
	20. Hafta
	5 Saat
	
	
	
	
	
	Gözlem formu
 Görüşme formu 
 Çalışma kâğıdı
 Kontrol listesi


	
	21. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.2.1. Günlük yaşamın içerdiği toplama ve çıkarma işlemlerini çözümleyebilme

a) Günlük yaşam durumunun toplama ve çıkarma işlemlerinden hangisini gerektirdiğini fark eder.

b) Günlük yaşam durumuna karşılık gelen toplama ve çıkarma işlemlerini birbiri ile ilişkilendirir.

	
	
	
	






	[bookmark: _Hlk205526725]TEMA: MAT.1.2. İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	MART-ŞUBAT
	22. Hafta
	5 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi),
 SDB2.1. İletişim,
 SDB2.2. İş Birliği,
SDB3.2. Esneklik, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme


Değerler
D4. Dostluk



Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	


MAT.1.2.1. Günlük yaşamın içerdiği toplama ve çıkarma işlemlerini çözümleyebilme (1 Saat)





MAT.1.2.2. Toplama ve çıkarma işlemlerinin sonuçlarını tahminde bulunarak ve zihinden işlem yaparak muhakeme edebilme 
a) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeleri belirler. 
b) Toplama ve çıkarma işlemlerine ilişkin ögeler arasındaki ilişkileri belirler. 
c) Toplama ve çıkarma işlemlerine yönelik tahmin ve zihinden işlem sonuçları arasında ilişki kurar. 
 ç) Tahmin ve zihinden işlem sonuçlarının tutarlılığını ifade eder.


	  
MAT.1.2.2.  Öğrencilerin toplama ve çıkarma ile ilgili tahmin etme ve zihinden işlem yapma becerilerini geliştirebilmek için kendi stratejilerini oluşturmalarına fırsat verilir. Bu amaçla günlük yaşam durumlarından yola çıkılarak öğrenciyi bir problem (bir işlem gerektiren) ile karşı karşıya
bırakacak ve kendi çözüm yollarını bulmaları için analitik düşünmeye yönlendirecek etkinlikler yapılır (SDB3.2, E3.6). Toplama ve çıkarma işlemine yönelik tahmin ve zihinden işlem sonuçlarını ifade etmeleri sağlanır.  










MAT.1.2.3. Toplama ve çıkarma işlemlerini içeren günlük yaşam durumlarına yönelik eş nesneler ile kütlelerinin birbirine eşit olduğu durumlar değerlendirilir (Kütle kavramına değinilmez.). İki tarafa da aynı nesneden farklı sayılarda eklenerek kaç nesne daha eklendiğinde ya da çıkarıldığında dengenin oluşacağı sorulur.
   Nesnelerin bir araya getirilmesini temsil eden toplama işlemi ile bütünden bir parçanın
çıkarılması anlamını içeren çıkarma işleminin yapıldığı etkinliklerde eşit işaretinin, eşitliğin
her iki tarafında da eşit sayıda nesne olduğunu gösterdiği uygulamalarla inceletilir
(OB1). Satranç oyunundaki rakiplerin taş sayılarındaki artış, azalış ve eşitlik durumu dikkate alınarak toplama ve çıkarma işlemi arasındaki ilişkinin anlaşılması sağlanır.
Eşit işaretinin her zaman işlem sonucu anlamı taşımadığı, eşitliğin iki tarafındaki matematiksel ifadelerin eşitliğini gösterdiği vurgulanır.


	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Toplama ve Çıkarma


Genellemeler
• Toplama ve çıkarma matematikte temel aritmetik işlemlerdendir.

Anahtar Kavramlar
• toplama, toplanan, toplam, artma, çoğalma, artı, çıkarma, eksilen, çıkan, fark, azalma, eksilme, eksi, eşittir


Sembol ve Gösterimler

        • +, −, =









	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun



BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
-------------
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi


	
	23. Hafta
	5 Saat
	
	
	
	
	
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi

	
	24-25. Hafta
	10 Saat
	
	
MAT.1.2.2. Toplama ve çıkarma işlemlerinin sonuçlarını tahminde bulunarak ve zihinden işlem yaparak muhakeme edebilme (3 Saat)
 
 MAT.1.2.3. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme

a) Toplama ve çıkarma işlemlerinde eşit işaretinin kullanımını inceler. 
b) Eşit işaretinin anlamını kullanarak bir toplama ya da çıkarma işlemini dönüştürür. 
c) Dönüştürdüğü toplama ve çıkarma işlemlerini kendi cümleleriyle ifade eder.


*Okul Temelli Planlama (2 Saat)

	
	
	
	






	[bookmark: _Hlk205528933]TEMA: MAT.1.2. İŞLEMLERDEN CEBİRSEL DÜŞÜNMEYE

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	NİSAN
	26. Hafta
	5 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi),
 SDB2.1. İletişim,
 SDB2.2. İş Birliği,
SDB3.2. Esneklik, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme


Değerler
D4. Dostluk



Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
	MAT.1.2.3. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme

a) Toplama ve çıkarma işlemlerinde eşit işaretinin kullanımını inceler. 
b) Eşit işaretinin anlamını kullanarak bir toplama ya da çıkarma işlemini dönüştürür. 
c) Dönüştürdüğü toplama ve çıkarma işlemlerini kendi cümleleriyle ifade eder.



	
  MAT.1.2.3. Toplama ve çıkarma işlemlerini içeren günlük yaşam durumlarına yönelik eş nesneler ile kütlelerinin birbirine eşit olduğu durumlar değerlendirilir (Kütle kavramına değinilmez.). İki tarafa da aynı nesneden farklı sayılarda eklenerek kaç nesne daha eklendiğinde ya da çıkarıldığında dengenin oluşacağı sorulur.
   Nesnelerin bir araya getirilmesini temsil eden toplama işlemi ile bütünden bir parçanın
çıkarılması anlamını içeren çıkarma işleminin yapıldığı etkinliklerde eşit işaretinin, eşitliğin
her iki tarafında da eşit sayıda nesne olduğunu gösterdiği uygulamalarla inceletilir
(OB1). Satranç oyunundaki rakiplerin taş sayılarındaki artış, azalış ve eşitlik durumu dikkate alınarak toplama ve çıkarma işlemi arasındaki ilişkinin anlaşılması sağlanır.
Eşit işaretinin her zaman işlem sonucu anlamı taşımadığı, eşitliğin iki tarafındaki matematiksel ifadelerin eşitliğini gösterdiği vurgulanır.


MAT.1.2.4. Toplama ve çıkarma işlemlerinin aralarındaki ilişkiyi içeren (birbirinin tersi işlemler olmaları bir işlemde verilmeyeni bulma için diğer işlemden yararlanılabileceği) durumların ön planda olduğu etkinliklerle işlemler arasındaki ilişki incelenir. İki işlem arasındaki ilişkinin üzerinde durulduktan sonra toplama ve çıkarma işlemlerini birbirine dönüştürecekleri
etkinlikler yapmaları sağlanır. Toplama ve çıkarma işlemlerinin işlem süreçlerinin kendi
cümleleriyle yeniden ifade edilmesine olanak sağlanır. Süreçte verilen toplama ve çıkarma
işlemlerinde verilmeyeni bulma etkinlikleri bireysel olarak ya da grupla yapılır. Ayrıca
mangala gibi eğitsel oyunlardan yararlanılarak toplama ve çıkarma işlemleri arasındaki
ilişki verilir.


	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Toplama ve Çıkarma


Genellemeler
• Toplama ve çıkarma matematikte temel aritmetik işlemlerdendir.

Anahtar Kavramlar
• toplama, toplanan, toplam, artma, çoğalma, artı, çıkarma, eksilen, çıkan, fark, azalma, eksilme, eksi, eşittir


Sembol ve Gösterimler

        • +, −, =









	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun



BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
-------------
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi


	
	27. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.2.3. Eşit işaretinin anlamını toplama ve çıkarma işlemi bağlamında yorumlayabilme (3 Saat)
 
 MAT.1.2.4. Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yorumlayabilme (2 Saat)
a) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini inceler. 
b) Toplama ve çıkarma işlemlerini tersine dönüştürür. 
c) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yeniden ifade eder.



	
	
	
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi

	
	28-29. Hafta
	10 Saat
	
	MAT.1.2.4. Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yorumlayabilme 
a) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini inceler. 
b) Toplama ve çıkarma işlemlerini tersine dönüştürür. 
c) Toplama ve çıkarma işlemlerinin ilişkisini yeniden ifade eder.
	
	
	
	






	TEMA: SAYILAR VE NİCELİKLER (3)

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	MAYIS
	30-31. Hafta
	8 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.2. İş Birliği

Değerler

D17. Tasarruf,
 D19. Vatanseverlik


Okuryazarlık Becerileri 
OB3. Finansal Okuryazarlık






	MAT.1.1.9. Paraların (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettiği büyüklükleri tanıyabilme 


	MAT.1.1.9. Öğrencilere farklı paraların görselleri verilerek para değerlerini okumaları ve değerleri
büyüklüklerine göre sıralamaları istenir (MAB3.1, MAB5.1). Sıralama yaparken 200 TL sıralamaya
dahil edilmez. 200 TL yalnızca görsel olarak tanıtılır. Para değerinin anlaşılması sağlanarak paranın günlük yaşamda satın alma durumu ile ilgili örnekler verilir. Bu süreçte Türk lirasının kısaltması ve simgesi gösterilir.
 Paranın temsil değeri ile alınabilecek uygun ürünün hangileri olabileceğine dair açık uçlu
sorular içeren çalışma kâğıtları kullanılabilir. Çalışma kâğıtlarının değerlendirilmesine yönelik
bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılarak öğrencilere dönütler verilebilir.
Alışveriş istasyonu (manav, pazar, kırtasiye vb.) oluşturularak öğrencilerde konuya karşı
merak uyandırılır (E1.1). Oluşturulan istasyonda drama vb. yöntemler ile öğrencilerin oyun
yoluyla ekip ruhunu yaşamaları ve bu yol ile paraların büyüklüklerini incelemeleri sağlanır


	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Nicelikler (Paralarımız)




Genellemeler
• Para değişim aracıdır.


Anahtar Kavramlar
• Türk lirası, lira, para, değişim, takas


Sembol ve Gösterimler
• TL, ₺





	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun



BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
MAB3. Matematiksel Temsil 
(MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma), MAB5. Matematiksel Araç ve Teknoloji ile Çalışma (MAB5.1. Matematiksel Araç ve Teknolojiden
Yararlanma)



	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi













	[bookmark: _Hlk205546912]TEMA: NESNELERİN GEOMETRİSİ (2)

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	MAYIS
	31. Hafta
	2 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi), 
SDB2.2. İş Birliği

Değerler
D16. Sorumluluk

Okuryazarlık Becerileri 
OB2. Dijital Okuryazarlık
	MAT. 1.3.3. Günlük yaşamdaki nesneleri biçimsel özelliklerine göre ayırt edebilme (2 Saat)
	   MAT. 1.3.3.  Sınıfa günlük yaşamda karşılaşılan biçimsel özelliği aynı olan en az iki nesne getirilerek ya da akıllı tahta bulunan sınıflarda bu nesnelerin görselleri sunularak öğrencilerden biçimsel özellikleri bakımından benzer olan nesneleri gruplandırmaları istenir. Öğrencilere sınıfa biçimsel özellikleri aynı ve farklı olan nesneler getirme sorumluluğu verilir ve bu nesnelerin benzer ve farklı yönlerine ilişkin tartışmalar yapılır (D16.3, E2.2, KB2.7). Sınıf içinde, günlük yaşamda kullanılan nesneleri geometrik özelliklerine değinmeden benzer özelliklerine göre gruplandırmayı gerektiren oyunlar oynanır. Oyunlar sırasında öğrencilerin kişi ve gruplarla iş birliği yapmanın önemini algılayabilecekleri düzenlemeler yapılır (SDB2.2).

MAT. 1.3.4. Öğrencilerden çevresinde gördükleri geometrik yapıları anlatmaları istenir. Ayrıca günlük yaşamda yer alan çeşitli yapı modeller sınıf ortamına getirilir ya da akıllı tahta üzerinde
gösterilir. Böylece geometrik yapılar ile geometrik şekiller arasındaki ilişkinin öğrenciler
tarafından keşfedilmesi sağlanır (KB2.16.2). Geometrik yapı modelleri görsellerle veya
modellerle somut olarak öğrencilere gösterilip kenar ve köşe sayıları dikkate alınır. Yapı
modelinin içinden geometrik şekilleri görsellerden keserek veya modelleri parçalayarak
ayırmaları ve sınıflandırmaları beklenir.
MAT. 1.3.5. Öğrencilere üçgen, kare, dikdörtgen ve çemberin biçimsel özelliklerini belirlemeye yönelik oyunlar oynatılır. Bu özelliklerin benzer ve farklı yönlerini belirlemelerine, geometrik
şekilleri özelliklerine göre ayırmalarına ve tasnif etmelerine yönelik etkinlikler yapılır. Biçimsel
özelliklerine göre sistematik bir şekilde (E3.7) üçgen, kare, dikdörtgen, ve çember şeklinde adlandırabilmelerine yönelik çalışmalara yer verilir.



	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Nesneler ve Geometrik Şekiller

Genellemeler
• Nesneler ile geometrik yapılar ilişkilidir.
• Geometrik yapılar ile geometrik şekiller ilişkilidir.


Anahtar Kavramlar
• nesne, köşe, kenar, üçgen, kare, dikdörtgen, çember

Sembol ve Gösterimler

        










	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Beden Eğitimi ve Oyun
Görsel Sanatlar



BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
KB2.7. Karşılaştırma, KB2.16.2. Tümdengelimsel Akıl Yürütme
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi


	
	32. Hafta

	5 Saat
	
	MAT. 1.3.3. Günlük yaşamdaki nesneleri biçimsel özelliklerine göre ayırt edebilme (2 Saat)
 
 MAT. 1.3.4. Günlük yaşamda karşılaşılan geometrik yapılardaki geometrik şekilleri çözümleyebilme (3 Saat)
a) Geometrik yapılardaki şekilleri belirler. 
   b) Şekiller arasında ilişki kurar.
	
	
	
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi

	
	33-34. Hafta   25 Mayıs-03 Haziran

	9 Saat
	
	


MAT. 1.3.4. Günlük yaşamda karşılaşılan geometrik yapılardaki geometrik şekilleri çözümleyebilme (4 Saat)
a) Geometrik yapılardaki şekilleri belirler. 
   b) Şekiller arasında ilişki kurar.


	
	
	
	

	
	
	
	
	MAT. 1.3.5. Biçimsel özelliklerine göre geometrik şekilleri sınıflandırabilme (5 Saat)

 a) Geometrik şekillerin biçimsel özelliklerini belirler. 
 b) Geometrik şekilleri biçimsel özelliklerine göre ayırır. 
 c) Geometrik şekilleri tasnif eder. 
 ç) Geometrik şekilleri adlandırır.

	
	
	
	







	TEMA: VERİYE DAYALI ARAŞTIRMA

	AY
	HAFTA
	SAAT
	

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖĞRENME ÇIKTILARI/
SÜREÇ BİLEŞENLERİ
	ÖĞRETME/ÖĞRENME UYGULAMALARI
	Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gösterimler
	DİSİPLİNLER ARASI
İLİŞKİLER 
BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)

	HAZİRAN
	34. Hafta
	2 Saat
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB2.1. İletişim, 
SDB2.2. İş Birliği, 
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Değerler
D3. Çalışkanlık; 
D2. Aile Bütünlüğü,
 D20. Yardımseverlik


Okuryazarlık Becerileri 
OB2. Dijital Okuryazarlık
	MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı temel veri grubu ile çalışabilme ve veriye dayalı karar verebilme 
a) Kategorik veriye dayalı istatiksel araştırma gerektiren günlük yaşam durumu belirler. 
 b) Kategorik veriye dayalı betimleme gerektirebilecek araştırma soruları oluşturur. 
 c) Kategorik verileri toplamak için plan yapar. 
 ç) Kategorik verileri toplar. 
 d) Toplanan verileri analiz etmek için görselleştirme araçlarından çetele, sıklık tablosu ve nesne grafini seçer. 
 e) Seçtiği araçlarla verileri görselleştirerek analiz eder.


*Okul Temelli Planlama (2 Saat)
	  

  MAT.1.4.1.  Belirlenen günlük yaşam durumundan hareketle öğrencilerin cevaplayabileceği ve betimleyebileceği araştırma soruları oluşturmaları sağlanır (SDB2.1, D3.4). Araştırma sorularının istatistiksel araştırma sorusu olup olmadığı, verilerin toplanmasına imkân verip vermediği, araştırmanın amacına hizmet edip etmediği, veri toplanacak grubun açık ve net olup olmadığı, soruların cevaplanabilir ve cevapların da değişebilir olup olmadığına dikkat edilir. Bağlam içerisinde “Bu sorunun cevabını nasıl öğrenebiliriz? Soruyu kimlere sorabiliriz?” gibi sorular ile veri toplama süreci planlanır (SDB2.1). Böylece öğrencilerin varsayımlarda bulunularak dikkatlerini toplamaları (D3) ve sürece odaklanmaları sağlanır (E3.2). Öğrenciler, hazırlanan veri toplama planı doğrultusunda fikir alışverişinde bulunarak ve oyunlarla eğlenceli hâle getirilerek veriler toplanır (E2.5, SDB2.1,
SDB2.2). Toplanan verilerin belirlenen duruma cevap veriyor olup olmadığı öğrencilerle
birlikte değerlendirilir (SDB2.1). Öğrencilere topladıkları verileri kaydetmelerinin gerekliliğinden bahsedilir.





	İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kategorik Veri



Genellemeler
• Grafikler verilerin görsel temsilidir.


Anahtar Kavramlar
• kategorik veri, çetele tablosu, sıklık tablosu, nesne grafiği, değişebilirlik


Sembol ve Gösterimler
        ----------







	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİLER

Görsel Sanatlar



BECERİLER ARASI
İLİŞKİLER
MAB3. Matematiksel Temsil
 (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi


	
	35. Hafta
	5 Saat
	
	
	
	
	
	Gözlem formu
Örnek olay
Görüşme formu 
Çalışma kâğıdı
Kontrol listesi
Performans görevi

	
	36. Hafta
	5 Saat
	
	MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı temel veri grubu ile çalışabilme ve veriye dayalı karar verebilme 
a) Kategorik veriye dayalı istatiksel araştırma gerektiren günlük yaşam durumu belirler. 
 b) Kategorik veriye dayalı betimleme gerektirebilecek araştırma soruları oluşturur. 
 c) Kategorik verileri toplamak için plan yapar. 
 ç) Kategorik verileri toplar. 
 d) Toplanan verileri analiz etmek için görselleştirme araçlarından çetele, sıklık tablosu ve nesne grafini seçer. 
 e) Seçtiği araçlarla verileri görselleştirerek analiz eder.
	
	
	
	

	
	37. Hafta
	5 Saat
	
	DÖNEM SONU FAALİYET HAFTASI
	
	
	


                   

                          1/A Sınıf Öğretmeni          1/B Sınıf Öğretmeni           1/C Sınıf Öğretmeni        1/D Sınıf Öğretmeni          1/E Sınıf Öğretmeni       1/F Sınıf Öğretmeni
                                                                                                                                                                                                                                                            
                                                                                                                                                                                                                                                                                   Okul Müdürü

