Nesnelerin Geometrisi (1) Geometrik Sekil Modelleri ]]

MAT.2.3.3. Geometrik sekiller kullanarak modeller sentezleyebilme
a) Geometrik vapilardaki geometrik sekilleri belirler.

1. Asogldo verilen geome’(rik $e|<iuerin kenar ve |<6$e SOHIlOr‘InI boslukloro 3ozollm.

KARE UCGEN
Kenar Sayisi: ___ /\ Kecnar Sayisi: __
(&)

Koge Sayisi: Kdse Sayisi:
(<)) DIKDORTGEN DAIRE
Kenar Kenar Sayisi: ____
Sayisi: Kose Sayisi:

2. Ev 96rselini incelegelim. Sorularin cevoplorlnl noktali Her[ere HCIZCIIJm.

% Evin catisina baktiginda hangi geometrik sekli géruyorsun® ( )
% Buyuk ve kictk pencerelerin dis hatlari hangi geometrik sekle benziyor? (...... )
%+ Evin n duvarinin ana yapisi hangi geometrik sekil tzerine kurulmustur? (e )
%* Resimdeki evde toplam kac tane dkdsrtgen (pencere, kapy, duvar) sayabilirsin? (........ )
%+ Pencerelerin sekli ile kapinin sekli birbiriyle ayni midir, farkl midir? (oo )
* Bu evde kullanlan geometrik sekillerden hangisi en cok tercih edilmistir? | )
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Nesnelerin Geometrisi (1) Geometrik Sekil Modelleri }

MAT.2.3.3. Geometrik sekiller kullanarak modeller sentezleyebilme
a) Geometrik vapilardaki geometrik sekilleri belirler.

@ Asogdoki modelleri incelegelim. Noktal, Serlere modelde kullanilan 9eome’cri|<

sekilleri Hozollm.

O 4 Satoda tane Ucgen var,

O
ool
O
m v Satoda v tane daire var.

/\ /\ v Satoda v tane kare var.

v Satoda . tane clildc'jr’cgen var.

v’ Rokette ... tane kare var.

v’ Rokette ... tane dil«:lértgen var.
v Rokette . tane lcgen var,

v’ Rokette ... tane daire var,

L

O

v' Arabada .. tane kare var.

v’ Arabada ... tane dikdértgen var.
v Arabada . tane tcgen var.,

v Arabada .. tane daire var.
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1. Ucgen (Musir Piramitleri ve Catilar)

Gerg¢ek Hayat Ornegi: Misir'daki Giza Piramitleri veya geleneksel evlerin gatilari.
Geometrik Sekil: Ucgen

Neden Kullanihr? Uggen, geometrideki en dayanikli ve dengeli sekillerden biridir. Catilarda
ticgen formunun tercih edilmesinin nedeni, yagmur ve kar sularinin kolayca asagi akmasini
saglamak ve yapiy1 saglam tutmaktir.

2. Dikdortgen ve Kare (Gokdelenler ve Apartmanlar)

Gercek Hayat Ornegi: Yiiksek gokdelenler, okul binalari, kapilar ve pencereler.

Geometrik Sekil: Dikdortgen ve Kare

Neden Kullanihr? I¢ mekani en verimli sekilde kullanmak, katlari iist iste diizenli bir sekilde
dizebilmek ve pencereleri dengeli yerlestirebilmek i¢in ana gévdelerde dikdortgen ve kare
prizmalar kullanilir.

3. Daire ve Silindir (Kuleler, Saat Kuleleri ve Kubbeler)

Gercek Hayat Ornegi: Su kuleleri, deniz fenerleri, cami kubbeleri ve Pizza Kulesi gibi yapilar.
Geometrik Sekil: Daire (2D) ve Silindir / Yarim Kiire (3D)

Neden Kullanihir? Daire formu riizgara karsi direnci azaltir ve i¢ mekanda genis bir alan saglar.
Kubbeler ise tizerlerindeki agirligt esit sekilde dagitarak yapinin ayakta kalmasina yardimei olur.



